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Termos qe uso: 


Este tralbalho foi realizado com o 
financiamento do Communtty 
Activities Fund (CAP), do Creative 
Commons. 


Este guia estã licenciada 
soh uma licença 
Creative Commons CC 
BY-NC-SA 4.0. 


Esta licença permite que você 
compartilhe em qualquer meio em 
formato e adapte o material sob os 
seguintes termos: 
1. Atribuir os créditos aos 
criadores, fornecendo link para 
a licença e indicar alterações 
que foram feitas. 
º. Para uso não comercial: 
3.Caso ocorram adaptações, que 
sejam aplicadas as mesmas 
licenças do original. 
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DO RIO dA O cIHo = 
interesse: 





O que você vai 
encontrar aqui? 


Um guia de metodologias ativas 
Si-10/0 410 Jo o ID O IM 


Para quem é este 
Guia? 

DSSra-iojor-Hroo o To 

O pone po ol= =|| 


OU-ifofoojjrWoeJe/ Sr 
material? 


Ao agrião Nes =|p=-Ne-lojo-Mo p=] 
e acessivel, algumas metodologias 
NUNO O So oo p-lolc o ara jo Up 
sionificativamente no processo de 
ensino. 
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Qual a nossa 
motivação para 
elaborar esse 
material? 


Compreendemos que à 
aprendizagem se torna 
significativamente qualitativa 
quando combinamos 
equilbradamente atividades, desafios 
e informação contextualizada, 
Dara que os educandos de forma 
ativa atribuam significados à ação 
educativa. É imprescindivel que os 
docentes descentralzem os 
processos metodológicos em sua 
práxis pedagógica. Sendo assim, à 
partir do envolvimento em atividades, 
clinâmicas, instigantes, individuais e 
coletivas, que estimulam o gosto pelo 
clesafio e a criatividade, os 
educandos redesenham uma 
trajetória formativa, mais plena, 
enquanto humanos e cidadãos 
(MORAN, 2015). 
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O que esperamos 
co sai-Nopo e Beto 
oeste guia? 


mo ia-lagocdo DEN EC Udo 
Metodologias Ativas possa 

co ara SU oo ask p-hrO Ho Oct) 
pDprofessores(as) que tiveram a 

eU poco -ioNecjvo-lo-M-Fo-|g-W-| 00 
ojNioMo Do oral arado 
oUe ico a a Io sa INE-0 0 fp 
metodologias ativas e suas 
implicações no processo de ensino 
10 0/6 416 08] 


NETof< e Bjo o Too aja 
todos os materiais o º 
eee ao |aá-loljont-lolo gio/o 
deste guia! 


Sp 


MTel-iajo-WolVlofo) a! 
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O famoso “Estudo cle caso” 


(=aaTas Sexos o Die) 





COM |=IRTAN 
MAPANRA E NH = O ja PA] 





Assim, O Estudo de caso permite analisar e 
investigar determinadas realdades e/Ou 

Sae saia ocFo-InvloD Ig -Mo-NoUNo-Ho Elo go) (aa 
dos mesmos e, portanto, compreendê-los. Nesse 
WicMol="=jub o ofo Ho-I-0 II see cIro oo oo Ho — 

eso B-No-lo-lg-E-l0/o po io Drop o IVA 
SUN Voo ar qro-do tod [Ido UU seo Iria aaa=10/] 
a=cifo-to Elcio )|V,|=|RMAMI VAN RA NH 0 Ma 40) 


[E Aa Oo jvio Io vo|0-I-o-|p=] 
pessoas com deficiência em uma 
eo -NoV o)|[6:-» 


ASS qUic No o aja o Ujo/o Io (HO ao 
Siro sa ai oiro jo oo No = Io D+ 
investigar o desempenho de um 
sujeito durante alguma atividade 
IO OE/6*—» 
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Team Based Learning (TBL) 


A Aprendizagem Baseada em Equipes, do 
inglês Team-Based Learning (TBL), é uma 
metodologia inovadora, em que O 
professor é um facilitador da 
aprendizagem e os saberes prévios dos 
educandos são muito relevantes para 
construção do conhecimento. 


A TBL é estruturada em 3etapas: 


Preparação Individual (Pré-classe) 


Os educandos devem ter acesso 
prévio à Iteraturas, participar de 
experiências Ou usar qualquer outra 
ferramenta que desperte 
curiosidade e auxilie na construção 
do conhecimento. 


Garantia do preparo 


Aplica-se um questionário de 
muúltipla escolha (sem a 
possibilidade de consulta às fontes 
bibliográficas) e, posteriormente, os 
orupos devem discutir as questões, 
argumentar as razões que levaram 
a escolher determinada alternativa e 
entrar em um consenso sobre à 
alternativa correta. 
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Team Based Learning (TBL) 


A aplicação dos conceitos através 
clo questionário deve seguir os 
seguintes passos: 





Problema Significativo: Os educandos devem 
resolver situações reais que tenham cenários 
bem prováveis de serem encontrados no 
andamento do curso. 





Mesmo Problema: A classe deve receber O 
mesmo problema, ao mesmo tempo, para 
fomentar um debate posterior. 


a 


es 


Escolha Específica: Cada equipe deve 
desenvolver uma resposta sucinta para ser 
Utilizada em problemas reais. 


EM 


e 


Relatos Simultâneos: Os grupos devem 
revelar as respostas escolhidas 
concomitantemente, além de explicar porque 
entendem que elas estão corretas. Caso tocas 
< as equipes selecionem a resposta certa, O 

A mediador pode instigar à discussão dos 

? motivos das outras estarem erracoas. 





“4. Dica: clique nos ícones abaixo para 
conhecer nossas indicações. 

Para elaboração de ativiclades interativas e/ou 
questionários (individuais ou coletivos) para 
possibilitar experiências e exercitar os 
conteúdos de maneira dinâmica em sala de aula: 
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ivo Ma=Map=Timp=to!| 
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- E E work Home ( Academy (o 


ELI CET) 
awesome! 


Kahooti delivers engaging learning 
to billion, 


Sign vp for fra 


tr rear 


Kahootl! and Clever 
Joining forces 


Et o cha ] he! 


RO Eli 
MPT CREA a 


(D) Kahoot! at school 2) Kahootl st work 


Engaging group and distance LHE Pr TrABMENO, PRESENTATION, 


carina For LeaCihers ari stuckerrs. Fruê hPiES ErSOr O 
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Kahoot! Jogar e criar 
quizzes 


Kahoot! 
Compras no app 


47% [E] Mais de 51 


402 mil avaliações Classificação Livre O Doenlos 


Sobre este app > 


Crie e jogue jogos educativos na escola, em casa e no trabalho! 


Educação 


Avaliar este app 
Dé sua opinião 


Wo Wo Wo Wo W 


Escreva uma resenha 








jo li-Mo EU [-MiaNí cimo [0 |=] 


e) O-Wecl-No 4-0 Na Vivo -N— 
SU -dol-|V golo po) (ga == -Ho ode o ajr-iV o O 
através de recursos virtuais em casa e, na sala 
O E-10 MN o 00 CA 'Inlo-Nolcs Alas oR o o p=E-I==|U alvo 
que será desenvolvido. Dessa maneira, a sala de 
10-00 =| o io E-/-]080 00 

Selra-To goi o FIV nocfo-ig-E-WvViO IO Tas 

O AU ooFWra-iai=I-doUWio-I-F-lo/igo-HoE-|0 |U 20 

=1-1-/0 rodo ivo Ir a/c -ioMoSo D/e-igio/o 
ig No o ajr-irolo'o asloloo po ijroF'aaão 

=i0/0 28 0-8 Iso aro F= aaU ria 'ofo lodo goji=10)0) 
que pode ser feita através das seguintes 
atividades para casa 


mei =MojUNjo:-InÃo|jojo 8)|o)||[-4Talnar=he=Imiigo=Ig=] 
estudo individual dos(as) educandos(as, tais 
eo aalo Hi v =) quo MV/[0 [10 /-M-)| [0 [=Y-+ 


o ty 6 05 
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ej=li-Mo EU -Mia)Nícim o [0 )=] 


Além disso, em sala de aula e sob 
Mo 


To D/os-Ialo[or-Jojo/o[Iy-TofM=)=1]41g 
=uvivílo--To/-i-u=|-Teijojai-To--I-f-To 
cejaijv-|V o [ode [jeibiv [o oMiv-I--Solo/98/0) 


OF Tomialojoj-I-dolialcip/oijo-Se--W--|-No|- 
10 [--Wia Aimee -Wi-To Or aa io -1ofo |— 
es Jose -o ao -Ii-ioaarofoo Nor 
SeCF-IVigo-Mo po pIpá-lo-oJo-—| 

10 2-0 <-16 0006-100 =D aa-Tofo-io- 


eo gor-io o a cjr-i-da-nEi = (o[o Io Vo 
IA qo) 


Para realizar tutorias virtuais com os(as) 
To D/oIaje [o it-H-)Mo o)[ysiViIajo [ode |--|o/oj-Iui-jo o Tor 
stop =iU ojor-f-lo N=iisjo|[o [oro UVi[0 ES -No||Mol-jo jeto t+ 
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Insubordinação Criativa 


(Subversão responsável) 


A sala de aula é um local dinâmico e 
diverso. A medida que conhecemos 
essa diversidade dinâmica nos 
cleparamos com múltiplas 
realidades, sejam estas dos alunos, 
professores, merendeiras, gestores, 
etc. O conceito de insubordinação 
criativa leva em consideração todas 
essas realidades a fim de incentivar 
os profissionais docentes a serem 
inovadores e criativos, resultando 
em invenções de novas 
possibilidades (D'AMBROÓSIO, 2015. 


Segundo José Moran (2018), as metodologias 
precisam acompanhar os objetivos 
pretendidos. Assim, às professoras e 
professores devem adotar metodologias que 
sejam relevantes para a vida dos estudantes e 
que sejam estimulantes, ajudando-os nas 
tomadas de decisões e instigando à 
criatividade. 
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Saiba Mais! 








Uma das nossas dicas de 
aplicativo site é a plataforma 
Canva! Esse site é voltado para a 
criação de mídias digitais, 
voltadas para uso diverso, ouseja, 
varia desde redes sociais, slides, 
planilhas, cards, vídeos, etc. 
Através da plataforma Canva, 
criamos este guia. 


Confira a plataforma /app abaixo: 


O que você vai criar? 













Posts para Instagram Ver tudo 
dá “ 
Inspire-se E g-— — bs 
-—ea 11 MP ráris) 
Com milhares de templates profissionais, image + un); 
disposição, Seu processo criativo sai na frente e + 
fazer um ótimo trabalho. Seus stories Ver tudo 
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(Subversão responsável) 


Para trabalhar aàa 
[acid /sjo Mo ||gi-Toi-To Moi ni=hu VA 


- Ase os docentes devem ser inovadores e 
criativos; 

- Ase os docentes devem ser agentes de 
mudança e transformação; 

- Deve-se desafiar os mitos sobre a 
educação; 

- Ase os docentes precisam do apoio de 
todo o corpo escolar. 





— Dica:clique nos ícones abaixo para Pe 
, conhecer nossas indicações. | 
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Uma das nossas dicas de 
vídeo/canal da plataforma 
YouTube é o Tempero Drag que 
além de ser referência entre 
criadores de conteúdo educativo 
na plataforma, aborda temáticas 
atuais com um pouquinho do 
tempero saboroso do 
conhecimento! 







Confira matéria c 
Revista Claudia |. 
falando sobre a Ris=1 
von Hunty. | 
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PBL é uma sigla que vem do ingles, 

QUE 

Mo gricigis=E=-WAVo N=injo|b4-To [Ja a]=;=E-/=i=Te/=] 
Cisal=adno o|[=ao=HAVAV=] dE cMoto anjo fofo go jo p/o 
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fo oj(iviv/ofo/-Vo joio -F-| DU aloe 
resolverem questões do mundo real. 
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Colgiijjso etojo AljriÃO> O to pjnijso, 
cognitivo deve existir, pois é ele que 
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níci-jo |U/oi-To dio problema: O 
conhecimento ocorre com O 
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Tersicigo Miu=fo+—To Ho [HA VA To fo = so) = 
sobre o mesmo fenômeno 
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Problem Based Learning 


(Aprendizagem baseada em 
problema) 


Por que essa metodologia é 
importante? 


O mercado de trabalho exige que os 
profissionais tenham uma formação prática e 
competências multidisciplinares. A resolução de 
problemas é, também, parte importante do 
trabalho em uma empresa. 


Por isso, à aprendizagem baseada em 
problemas é uma metodologia tão importante e 
engrandecedora. Ela auxilia no desenvolvimento 
de uma série de competências e habilidades que 
serão fundamentais para o aluno, sobretudo, 
após sua trajetória escolar. 


Exemplo: 

Os professores de geografia, ciências e história 
lançam o seguinte problema para os alunos: 
entender e relação dentre a formação de 
cidade de Mossoró e os niveis de poluição de 
alguns trechos do rio. 


“e 


O: Dica: clique no ícone abaixo para 


conhecer nossas indicações. 


Video: Aprendizagem baseada em problemas 
— Univesp /USP Leste 
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Conheça nossas referências 
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Conheça nossas referências 
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